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•Si' 


つか まえ でんしまんがじ♦くほんたい とりあつかいせつめいレょ 

★お使いになる前に電子漫画塾本体の取扱説明書 
をお読みください。 

★電子漫画塾を初めて使うときは、裏側の電池力 
バーを開けて、電池をセットしてください 0 

でんち くわ せつめい ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

電池につし、ての詳しい説明は、本体の取扱説明書 
の35ページにあります。 

★マンガカセットを抜き差しするときは、必ず i 源 
スイッチを切ってからにしてください。 
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スーパーストリートファイター n x で 


せかい 

スーパーストリートファイタ ー n x の世界を、このマン 

でんしまんがじ，く さいげん 

ガカセットで電子漫画塾に再現しよう！ 

きのう がめん 

マンカ'カセ、'ノ トの機能は、スケッチ画面、オープニング 

がめん がめん ひら つか 

画面ゾ、°ズル画面のどれかを開いてから使おう。 


スタンプ 


人気キャラクターのポーズや背景のスタンプがそ 
ろ9ているよ。お絵描きツールやスタンプでいろん 
な絵を描いてみよう。 



「モンタージュ」ってわかるかな:？体.りんかく •目. 
頭こ 口 •飾りの6つの パーツを 選んで、モンタージュ 
で合成キャラクターができるんだ。思いきりかっこ 
いいキャラクターを作ろう！ 



スーパーストリートファイター n x のキャラクターのパ 
ラパラ アニメがついて るよ。ダイナミックな動きを 
お手本にして、キミも アニメ を作ってみよう！ 









L マンガカセツトをセツトする 



かなら.でんげん き 

必ず電源スイッチを切っ 
た状態で、カセットの向き 
を間違えないように図を 
よく見てセットします。 


^でんげん い 

2電源スイッチを入れる 



ほんたいみぎくめんでんげん 

本体の右例面の電源ス 
イ ッ チを上にスライドさ 
せると、電源が入ります。 


f 電源スイッチを入れたまま5分以上放っておく 

と、ピーピーピ-と鳴ります。 

使わないときは、スイッチを切りましょう。 







^ がめん がめん 

〇タイトル画面からもくじ画面へ 


がめんひょうじ 

タイトル画面が表示され 
ます。画面にタッチすると、 
もくじ画面になります。 


，オープ ニ ング画面に絵が描いてあるときは、タイトル 

胃が めん まえ がめん え ひょうじ 

画面の前にオープニング画面の絵が表示されます。 
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i マンガカセット i 


4 がめん ひら 

もくじ画面でページを開く 


r a ii ,,b ii _ 
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もくじ. 

i ハ > ラ代ラ i 



y スケッチ 11 

I スヶッチ 5 



■ スケッチ 2 | 

I スケッチ S 國 1 
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圃スヶッチ 3 ■ オーフ♦ニンク•圓 



I 

1スケッチ1 




ここからスケッチ画面、 
オープニング画面、バズ 
ル画面を開くことがで 
きます。 


t ここからの-作がわからないときは、本体の 

胃 とりあつかいせつめいしょ よ 

取扱説明書を読んでください。 


























いちなお はあい 

ペンタッチの位置直しをしたい場合 


図のようにタッチペンの 

さき いちなお 

ペン先で位置直しスイッ 

お つぎ がめん 

チを押すと、次の画面が 

ひょぅ 

表不されます。 


これは、実際のペンタッ 

いち がめん で え 

チの位置と画面に出る絵 
の位置を正確に合わせる 
ための操作です。左上と 

みぎした ひとうじ 

右下に-:•が表示される 
ので、-:-の 1 ! 5 心にタッチ 
ペンで軽く1回ピッと音 
がするまでタッチします。 

f タッチペンでタッチして音がするまで、少し時間 
がかかることがあります。力を入れて押す必要は 
ありません。 

^ がめん はじ つか ちようじかんでんち ~ 

f この画面は、初めて.使うとき^:長時間電池をはす 
しておいたときに的に表示されます。詳しく 

ほんたいとりあつかいせつめいしょ よ 

は、本体の取扱説明書の6ページ、34ページを読 
んでください。 
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スタンプを使いこなす 


スーパーストリートフ アイ ター n x のキャラクターのス 
タンプは、メニュー d から選ぶんだ。いっぱいあるぞ。 


1はいけいスタンプを押す 


メニュー D にタッチする 
と、スタンプの種類の一 
覧が出てきます。ここで 
は、[はいけい]にタッチ 
します。 


背景スタンプが赛祭され 

ます。メニューパネルの 
g ] または丨>1にタッチす 
ると、茨の背景スタンプに • 
切り替わるので、好きなも 
のをタッチして選びます。 

!面 にタッチすると左右反転します。 . 

どちらか好#な方を選びます。 






















キャラクターのポーズを選ぶ 


メニュー D にタッチし 
: T 、 今度は[ポーズ 1 ]を 
滅びます。 


同じようにメニューパネ 
ルの rri または [3 にタツ 
チして、スタンプを切り 
替えます。好きなポー ; C 
スタンプをタッチして選 
びます。 

にタッチすると左右反転します。 

どちらか好きな方を選びます。 



r a 1 r b 11 c i r d i \ e i 




画面に タッチ： r ると 、 i 
景スタンプに ポーズ 
スタンプを病せます。 
f [ポーズ 2 ] [かおスタンプ！ 
[そのたスタンプ I も同様 




























モンタージュでキミだけの 

キャラクターを II ろう 


体•りんかく •目•頭•口•かざりの順#にスタンプを 
押していくとうまくいくぞ。 



メニュー D にタッチする 
と、スタンプの種類の一 
覧が出てきます。 

ここでは、[からだ]にタッ 
チします。メニューパネ 
ルのまたは iyi にタツ 
チすると、次のスタンプに 
切り替わるので、好きなも 
のをタッチして選びます。 

がめん す いち 

画面の好きな位置にタッ 
チして、からだスタンプ 
を押します。 

f 選ぶ前に_にタッチすると左岩転します。 
どちらか点きな方にします。 
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メニュー D にタッチし 
: r、Hi [りんかく]を 
_びます。 

同じように メニュー パネル 
の^]または [3 にタッチ 
して、スタンプを切り替 
えます。好きなものを 
タッチして選びます。画 
面にタッチして、りんか 
くスタンプを押します。 
? M ぶ It に回 にタッチすると左右反転します。 

どちらか為きな方にします。 
t からだの上にある-:-にペン先を合わせてタッチす 
ると、だいたいちょうどよい位置にりんかくスタ 
ンプを押せます。この後も同じように•:-は次のス 
タンプを押す位置の目安になります。 
f うまくいかないときは、メニュー B の[やりなおし] 
をタッチして、 f 可度かやってみてください。 









•かざりを選ぶ 



同じようにして、メニュー 
D から[め][あたま][く 
ち]の順番でスタンプを 
それぞれ選んで押します。 
[ かざり]は、必要に応じ 
てスタンプを押します。 



? [くち]用•[かざり】用の-:-はありません。 
f スタンプはタッチした部分を中心にして絵が押さ 
れます。[かざり]は、ちょうどよし、位置に押せるよう 
に、メニュー B の[やりなおし]をタッチして、何度か 
やってみてください。 



-JQ こんなキャラクターができちゃった！ 











パラパラアニメを藥しもう 


スーパーストリートファイター n x のパラパラアニ 
メを見てみよう。なかなかの迫力だろう。キミもこん 
なの作れる？ 

メニュー d にタッチし 
て、[パラパラアニメ]を 
選びます。メニューパネ 
ルのまたはで2種 
類のパラパラアニメを選 
ぶことができます。 
群の® にタッチす 
ると、パラパラアニメが 
連続表示されます。 


t やめるときは、画面のどこかにタッチします。 
f パラパラアニメのスタンプはポーズ1に入ってい 
ます。 i 分でパラパラアニメを作るときに使用し 
てください。詳しくは、本体の取扱説明書の18 
ページを読んでください。 
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[ボーズ1】 （12 枚) 































[ボーズ 2] (12% 











































[かおスタンプ！ （17 装) 





































[そのたスタンプ | (7 fe ) 
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[くち] (17ft) 
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[かざり] (6tt) 



リュウの 

バンダナ 




バルログの 

かめん 

仮面 



バルログの 

かみ け 

髪の毛 


I 


ホークの 

はねかざ 

羽飾り 


エイの^ 


■の 
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ことわり 


商品の企画、生-には万全の注意をはらっており 
ますが、ソフトの内達が非常に複雑なためにプロ 
グラム上、予期できないような f 都合が発見され 
る場合が考えられます。万一、誤動作等を起こす 
ような場合がございましたら、相談センターまで 
ご一報ください。 

《お興い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございました 
ら、お客様相談センターまでお問い合わせ<ださい。住所、電話番号、 
保護者の方とお子様のお名前 • お年も必すお知らせ < ださい。 

バンダイお客様相談センター 

(関東)台東区明形 2-5-5 ©111-81 S03-3847-6666 
(関西)大阪市北区璧畸 4-12-3 ®531 Q06 - 375 ■ 5050 

(中部) SS 飾 E 駆雕和- W ®466 Q052-872-0371 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除 <) 10 時〜 16 時 
•電話番号はよ<確かめてお間違いのないよろご注意<ださい。 







